(ver instrucciones al dorso)



CRITICAL MASS
COMMODORE 64
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CARGA

Pon la cinta en el cassette y pulsa Play. Pulsa Sheft y
Run/Stop en el Commodore El programa cargard
automaticamente

CONTROLES

< Joystck lzquierda Girar laguierda.

> Joystick Derecha Girar Derecha

X Joystck Arriba Acelerar

2 Joystick Abayo Frenar (vuelo «normals solo)
SPACE Joystick Disparo  Fuego

PANTALLA

Hay custro contadores en la parte inferior izquierda de
la pantalla, ademas de un indicador gue sefiala la direc-
©i6n del vehiculo de repuesto més cercano

Los contadores son

Supenior  Tiempo que queda (hasta Masa Critica).
Energia que queda

Tercero Dwstancas que queda.

Inferior Puntuacién

Vuela stempre hacia la derecha de la pantalla Evita las
rocas y las minas Vigila pars ver por dénde vienan #
nave resulta Mulﬂ. sigue ol indicador hasta que
SNCUBNIrES UNA NUeVA nave en un capullo de repuestos
Cuando llegues a la pared. dispars & la torreta entre las
dos puerias de fuerza, v pasa por ol hueco rdpidamants
Cuando llegues al convertidor ant-matena, dispara a la
parte supernor del concentrador de energia (de forma
piramidal) antes de que te absorba y te vaporice

TU MISION

Te dejardn en ol asteroide 8 una destancia conssderable
8l oeste de la planta de energla Deberds ir hacia el este a
la mamima velocidad para entrar en el convertidor y des-
armario antes de que llegue a la masa critica

Tu nave es del Lipo hovercraft, propulsada por cohetes,
lo que permite una alia capacidad de ataque sin temor de
deteccydn ni por radar ni por contacto con la tierra. Sin
embargo, &l hacho de que NO 18NGE COMBCIO Con |8 Super -
ficse dificulta su mamobrabilidad, y sk un pilolo experi-
mentado podrd guiario a una velocidad sdecuada a través
del terreno rocoso sin destrusr su campo de fuerza.

Este sistema de proteccitn por campo de fuerza amorts-
Quard el impacto de una colisién contra las roces, y luego
se regenerard lentamente hasta su potencia normal Sin
embargo, su uso en exceso Nevard a su colapso & implo-
s:dn hacia tu nave El campo de fuerza también es efectiva
contra atagues de enemigos y de formas de vida local. con
las mesmas limitaciones.

Otra forma de proteccion que tiene tu nave es que
detectard la implosidn justo antes de que ocurrs, y 1@
expulsard sutomaticamente de tu nave

Deberas entonces usar tu «pet -pacs de
llegar hasta una nueva nave que se mwd-
los centros de repuestios con forma de capullo, el centro
emite una seflal de localizacsdn, gue es la que marca el

ol ldser estd conectado a las baterias de energia de tu
nave, y si lo usas demasiado, implossonard

Las fuerzas enemigas estén dispersadas por la planta
de energia, por lo que en las primeras zonas sdlo encon-
trards alguna avanzadlla. y minas sin espolets Al acer-
carse cada vez més a la planta, encontrards Mayor res:s-
1eNCia, ¥ Minas activadas Al pasar por las distintas zonas.
tendrds informacién al dia en tu pantalla La planta
fuertemente protegida por una pared, minas y
amorfas de desorente molecular. Para entrar an
tendrds que volar hacsa las puenas de fuerza, que
desactivar brevemente disparando a la torre en el
de las dos puertas, pasando & CONLINUACIGN Por
damente. Esto seria dificil incluso sin las nubes
mandardn rodando hacs las minas

Una vez dentro de la zona de la planta, serds
hacia el haz de transferencia de energia. que deberds
t—.wmumsmum.-
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puesto como opcrdin 14cH para los princpiantes. Los vehi-
culos snormales- tenen frenos para ayudar 3 reducir |a
velocsdad, y por tanto son mucho més mansobrables Los
verdaderos vehiculos tpo hovercraft, sin embargo, sdlo
lenan vuelo en vector. s decir, para parar debes gerar en
la direccitn opuesta y acelerar levements Este lipo «VEC-
TORED- te permite girar el vehiculo y disparar en cual-
queer direccidn aun manteriendo la mesma direccidn
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